Basmul

Basmul este o nagune de mare intindere, in care intamprile reale se impletesc cu cele
fantastic, fiind savarsite atat de personaje reale, casi de personaje cu puteri supraomengi care
reprezinta fortele bineluisi ale raului, din a caror confruntare iese invingator binele.

Este o specie a genului epic, In foeare relatedzintamphri fantastice, impletite cu unele reale,
agiunea este convé@nnak, schemele narative sunt lineare.

Personajele, unele reprezitiinele, altele simbolizeaziul.

Basmul are o structaiunica:
- are formule specifice de Tnceput: ,,a fost #datniciodat”, care sugereazvag timpul;
- formule de mijloc: gi mersesi merse...”, care ne agata intamphrile nu s-au ispivit;
- formule de sfait: ,,si incilecai pe-csasi va spusei dumneavoastasa”, care au rolul de a duce cititorul
la realitate.
Modul de expunere dominant este niargea, deoarece prezirintamptiri in succesiunea lor.

O alti noti definitorie dominarit a basmului o constituie oralitatea stilului, caee realizeax cu
ajutorul:
- construgilor si expresiilor populare: ,, a se face lun§rgounte”, ,,asi lua inima in dini”, ,, Tn slava
cerului, ,, cu ochiiinta”;
- prin Tmbinarea vorbirii directe cu cea indirgct
- prin folosirea unor constrticexclamative, a repatilor si a inversiunilor: ,, rogu-te”, ,,atu ce ficu”,
,,adevir griieste gura mea”.

I. REZUMAT

- dezvoltim ideile principale;

- fara amanuntesi fara citate;

- fara caracterizarea personajelor;
- fara introducerssi ncheiere;

Il. POVESTIRE

- dezvoltim ideile principale;

- caracterizarea personajelor este séamar
- adiugim citatesi pareri personale;

- alcituim introducersi incheiere;

[ll. COMENTARIU

- caracterizarea personajelor este comiplex
- dezvoltim ideile principale;

- adiugam citatesi pareri personale;

- alcituim introducersi incheiere;



.,Praslea cel voinigi merele de aur”

1. Expozikiunea

Timpul si spgiul sunt vag conturate: ,,cand peamulasta, cand peitdmul celilalt”, ,,odat ca
niciodat”. Personajele sunt Praslea, #rggul, frgii cei mari ai lui Praslea.

Prezint situia initiala: Un imgirat ,, marei puternic” avea in gidina sa un rr care ficea mere
de aur, dar de care nu se putea bucura, decasecéueate nainte de a se coace.

2. Intriga ( cauza care declageaz actiunea)
Incercarea lui Praslea de a prindditeste incununétde succes: elineste haul. plecand apoi
n cautarea lui.

3. Desfisurarea actiunii
Praslea ajunge parémul celilalt si, ajutat defata cea micde corbsi de zgripuroaia, i ucide
pe zmei, sipand fetele de Tnjpat de ei.

4. Punctul culminant
Praslea se ntoarce cu fetele la guspastieisi le salveaz pe acestea, dar élméne in pipastie,
parasit de fraii sai.

5. Deznodiméantul
Préaslea ajunge peumantsi se insoat cu fata cea mig iar frgii vinovati Tsi primesc pedeapsa.

Personajele - pozitive Praslea, Tmgratul, cele trei fete, argintarul;
-_negativezmeii, balaurul.
Préaslea— nsyiri - reale: voinic, istg precaut, abdaitor;
- supranaturale : - are capacitdi®a se matamorfoza;\
- intelege graiul fiinelor de pe alte plaiuri.




