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Programul uriitor creaz o interfaa fungionak si completi pentru
programul pies. Se vor introduce de la tastatu® parametrii razaki raza3
pentru arcul 1si arcul 3 si dupa rularea programului se va e figura

urnitoare.

Cerculd

Arcul3

|

Polilinie

Dim corect As Boolean

Dim centru(0 To 2) As Double
Dim raza2 As Double

Dim raza3 As Double

Dim raza4 As Double

Dim x As Double

Dim y As Double

Dim circleobj As AcadCircle
Dim arcobj As AcadArc
Dim alfa As Double

Dim unghi As Double

Dim pi As Double

Private Sub userform_initialize()

piesa.razal.ControlTipText = "trebuie introdus uanmar strict pozitiv pentry

raza 1"

piesa.raza3.ControlTipText = "trebuie introdus uanmar strict pozitiv pentry

raza 3 mai mic decat razal"

piesa.deseneaza.ControlTipText = "deseneaza piesa”

S

S




piesa.afisare.ControlTipText = "afiseaza fereagb@ntru urmarirea executie

programului®

piesa.listaAfisare.ControlTipText = "afiseaza optéla efectuate”
corect = True

piesa.afisare.Value = True

piesa.listaAfisare.AddIltem ("s-a lansat programul”)

End Sub

Private Sub afisare_click()

If piesa.afisare.Value = True Then
piesa.listaAfisare.Visible = True
Else

piesa.listaAfisare.Visible = False
End If

End Sub

Private Sub deseneaza_Click()

If (piesa.razal.Value = ") Or (piesa.raza3.Valué"s Then

mesaj = MsgBox("trebuie sa introduceti toate dat@lainte de a desen
piesa”, vbOKOnly + vbCritical, "atentie")

piesa.listaAfisare.Addltem ("s-a incercat desenaréara toate datele

introduse™)
End If

piesa.listaAfisare.Addltem ("se incepe desenarea")
piesa.listaAfisare.AddItem ("se deseneaza arcubdal")

centru(0) = O#: centru(1) = 0#: centru(2) = O#

raza2 = (razal *5) / 4

razad4 = (4 *raza3) / 3

alfa = (raza2 * raza2 + razal * razal - raza4 * rag) / (2 * raza2 * razal)
unghi = Atn(-alfa / Sgr(-alfa * alfa + 1)) + 2 * At(1)

pi = 3.14159265

Set arcobj = ThisDrawing.ModelSpace.AddArc(centazal, O, pi - unghi)
Set arcobj = ThisDrawing.ModelSpace.AddArc(centaral, pi + unghi, 2 %

pi)

piesa.listaAfisare.AddItem ("se deseneaza arcubda2")

alfa=1- (raza4 *razad) / (2 * raza2 * raza2)

unghi = Atn(-alfa / Sgr(-alfa * alfa + 1)) + 2 * At(1)

Set arcobj = ThisDrawing.ModelSpace.AddArc(centaza2, 0, pi - unghi)
Set arcobj = ThisDrawing.ModelSpace.AddArc(centaza2, pi + unghi, 2 *

pi)

piesa.listaAfisare.AddIltem ("se deseneaza arcubda3")

D

a

centru(0) = O# - raza2: centru(1) = 0#: centru(2)0+#




alfa=Sqr(3) / 2

unghi = Atn(-alfa / Sgr(-alfa * alfa + 1)) + 2 * At(1)

pi = 3.14159265

Set arcobj = ThisDrawing.ModelSpace.AddArc(centaza3, unghi, pi)

Set arcobj = ThisDrawing.ModelSpace.AddArc(centraza3, pi, 2 * pi -
unghi)

piesa.listaAfisare.Addltem ("se deseneaza cercld rhza4")
centru(0) = O# - raza2: centru(1l) = 0#: centru(2)G#
Set circleobj = ThisDrawing.ModelSpace.AddCirclelra, raza4)

Dim punctstart(0O To 2) As Double

Dim punctfinal(0O To 2) As Double

Dim frontiera(0 To 2) As AcadEntity

piesa.listaAfisare.Addltem ("se deseneaza polil)nia

punctstart(0) = O# - raza2 + 6 * raza3 / 7: pun@sil) = O# + raza3 / 2:
punctstart(2) = 0#

punctfinal(0) = 0# - raza2 + 7 * raza3 / 6: punctél(l) = 0# + raza3 / 2;
punctstart(2) = 0#

Set frontiera(0) = ThisDrawing.ModelSpace.AddLine{ptstart, punctfinal)
punctfinal(0) = 0# - raza2 + 7 * raza3 / 6: puncitfl(l) = O# - raza3 / 2
punctstart(2) = 0#

Set frontiera(l) = ThisDrawing.ModelSpace.AddLin&gtiera(0).EndPoint
punctfinal)

punctfinal(0) = 0# - raza2 + 6 * raza3 / 7. puncitfil(l) = O# - raza3 / 2
punctstart(2) = 0#

Set frontiera(2) = ThisDrawing.ModelSpace.AddLinattiera(1).EndPoint
punctfinal)

End Sub

Private Sub razal AfterUpdate()

piesa.listaAfisare.AddIltem ("s-a introdus raza ducdl")
piesa.listaAfisare.Addltem  ("valoarea introdusa eestrazal=" +
piesa.razal.Value)

verificare_numar (piesa.razal.Value)

If corect = False Then

piesa.razal.Value =""

End If

End Sub

Private Sub raza3_afterupdate()

piesa.listaAfisare.Addltem ("s-a introdus raza duci3")
piesa.listaAfisare.Addltem  ("valoarea introdusa eestraza3=" +
piesa.raza3.Value)

X = piesa.razal.Value / 3




y = piesa.razal.Value / 5

If piesa.raza3.Value >x Then

mesaj = MsgBox("raza3 trebuie sa fie mai mica déestr(x), vbOKOnly +
vbCritical, "atentie")

corect = False

Elself piesa.raza3.Value <y Then

mesaj = MsgBox("raza3 trebuie sa fie mai mare deeatr(y), vbOKOnly +
vbCritical, "atentie")

corect = False

Else

corect = True

piesa.listaAfisare.AddItem ("valoarea introdusaeestrecta”)

End If

End Sub

Private Sub verificare_numar(valoare)
If IsNumeric(valoare) = False Then
mesaj = MsgBox("ati introdus un caracter trebuie isroduceti un numar",
vbOKOnly + vbCritical, "atentie")

corect = False

piesa.listaAfisare.AddIltem (“valoare este incorautdiind o cifra™)

Elself Val(valoare) <= 0 Then

mesaj = MsgBox("numarul introdus trebuie sa fiactpozitiv', vbOKOnNly +
vbCritical, "atentie")

corect = False

piesa.listaAfisare.Addltem ("valoarea introdusa eesincorecta trebuie ©
valoare mai mare ca zero")

X = piesa.razal.Value / 3

y= piesa.razal.Value / 5

If piesa.raza3.Value > x Then

mesaj = MsgBox("raza3 trebuie sa fie mai mica déestr(x), vbOKOnly +
vbCritical, "atentie")

corect = False

Elself piesa.raza3.Value <y Then

mesaj = MsgBox("raza3 trebuie sa fie mai mare deeatr(y), vbOKOnly +
vbCritical, "atentie")

corect = False

Else

corect = True

piesa.listaAfisare.AddIltem ("valoarea introdusaeesbrecta”)

End If

End If

End Sub




Daci de exemplu se introduce raza primului arc razal+6za arcului 3 raza3=2 atunci duplarea programullui
din Visual Basic in Autocad apare desenuliton

date arcuri

raza primului cerc

raza cercului trei mai

mica decat razal g

[v afisare operatii efectuate

operatii efectuate

5-a lansat programul




Explicarea instrugunilor

Dim corect As Boolean

Dim centru(0 To 2) As Double
Dim raza2 As Double

Dim raza3 As Double

Dim raza4 As Double

Dim x As Double

Dim y As Double

Dim circleobj As AcadCircle
Dim arcobj As AcadArc
Dim alfa As Double

Dim unghi As Double

Dim pi As Double

Cu aceste intrgiani se definesc:

- O variabik corect de tip boolean.

- Centrul — un vector cu trei componente: x, vy, Z.

- Razele arcelor & 3, raza cercului 4, % y sunt valori reale.
- Pentru a desena un cerc trebuie definit ca AcatéCirc

- Pentru a desena un arc trebuie definit ca AcadArc.

- Alfa este un unghi de valoare r&al

- Piare valoare intreag

Private Sub userform_initialize()

piesa.razal.ControlTipText = "trebuie introdus uanmar strict pozitiv pentru
raza 1"

piesa.raza3.ControlTipText = "trebuie introdus uanmar strict pozitiv pentru
raza 3 mai mic decat razal"

piesa.deseneaza.ControlTipText = "deseneaza piesa”
piesa.afisare.ControlTipText = "afiseaza fereaspantru urmarirea executiei
programului*

piesa.listaAfisare.ControlTipText = "afiseaza optgla efectuate”

corect = True

piesa.afisare.Value = True

piesa.listaAfisare.AddItem ("s-a lansat programul")

End Sub



date arcuri

raza primului cerc

|trel:uuie introdus un numar skrick pozitiy pentru raza 1

raza cercului trei mai
mica decat razal

|tre|3uie introdus un numar strick pozitiv pentru raza 3 mai mic decat razal

oF operatii efectuate

— 5-a lansat programol
s-5 lansat |

deseneaza piesa
| afiseaza operatille efectuate |

Codul introdus in aceéstetod este executat la iflizarea formei. Apare
un mesaj atunci cand dorim scrierea valorilor deane in dsuele razeilsi
razei2.

Pentru desenare se fologie fungia:

Private Sub deseneaza_Click()

If (piesa.razal.Value ="") Or (piesa.raza3.Valué"s Then

mesaj = MsgBox("trebuie sa introduceti toate daiekEnte de a desena piesa”,
vbOKOnly + vbCiritical, "atentie")

piesa.listaAfisare.AddItem ("s-a incercat desendega toate datele introduse”)
End If



date arcuri

raza primulli cerc

raza cercului krei mai
mica decat razal

—

atentie

@ trebuie sa introduceti koate datels inainte de a desena piesa

v afisare operatii &

operatii efectuate

5-a lansat programul

deseneaza

piesa.listaAfisare.AddItem ("se deseneaza arculrdeal")

centru(0) = 0#: centru(l) = 0#: centru(2) = O#

raza2 = (razal *5)/ 4

razad4 = (4 *raza3) / 3

alfa = (raza2 * raza2 + razal *razal - raza4 *rag) / (2 * raza2 * razal)
unghi = Atn(-alfa / Sgr(-alfa * alfa + 1)) + 2 * At(1)

pi = 3.14159265

Set arcobj = ThisDrawing.ModelSpace.AddArc(centazal, O, pi - unghi)
Set arcobj = ThisDrawing.ModelSpace.AddArc(centagal, pi + unghi, 2 *

pi)

piesa.listaAfisare.Addltem ("se deseneaza arculrdea2"”)

alfa=1- (raza4 *razad) / (2 * raza2 * raza2)

unghi = Atn(-alfa / Sgr(-alfa * alfa + 1)) + 2 * At(1)

Set arcobj = ThisDrawing.ModelSpace.AddArc(centaza2, 0, pi - unghi)
Set arcobj = ThisDrawing.ModelSpace.AddArc(centaga2, pi + unghi, 2 *

pi)

piesa.listaAfisare.AddItem ("se deseneaza arculrdea3")
centru(0) = O# - raza2: centru(1) = 0#: centru(2)G#



alfa=3Sqr(3) / 2

unghi = Atn(-alfa / Sgr(-alfa * alfa + 1)) + 2 * At(1)

pi = 3.14159265

Set arcobj = ThisDrawing.ModelSpace.AddArc(centaza3, unghi, pi)

Set arcobj = ThisDrawing.ModelSpace.AddArc(centaza3, pi, 2 * pi - unghi)

piesa.listaAfisare.Addltem ("se deseneaza cercudetrazad")
centru(0) = O# - raza2: centru(1) = 0#: centru(2)G#
Set circleobj = ThisDrawing.ModelSpace.AddCircle(ira, raza4)

Dim punctstart(0 To 2) As Double

Dim punctfinal(O To 2) As Double

Dim linie(0 To 2) As AcadEntity

piesa.listaAfisare.Addltem ("se deseneaza polilitjia

punctstart(0) = O# - raza2 + 6 * raza3 / 7: pun@sil) = O# + raza3 / 2:
punctstart(2) = 0#

punctfinal(0) = O# - raza2 + 7 * raza3 / 6: punctél(1l) = 0# + raza3 / 2:
punctstart(2) = 0#

Set linie(0) = ThisDrawing.ModelSpace.AddLine(pstet, punctfinal)
punctfinal(0) = O# - raza2 + 7 * raza3 / 6: punciéil(1) = O# - raza3 / 2:
punctstart(2) = 0#

Set linie(1) = ThisDrawing.ModelSpace.AddLine(l{@eEndPoint, punctfinal)
punctfinal(0) = 0# - raza2 + 6 * raza3 / 7: puncifil(l) = 0# - raza3 / 2:
punctstart(2) = 0#

Set linie(2) = ThisDrawing.ModelSpace.AddLine(l{fiegEndPoint, punctfinal)
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Arcul de razil

Raza2-x
Raza4 \ Razal

¥
\\ Unghiul alfa

Raza4 N
Razal

Inaltimea (h)

Pentru a desena arcul deifiage folosesc uriitoarele instruguni:

piesa.listaAfisare.AddItem ("se incepe desenarea")
piesa.listaAfisare.AddIltem ("se deseneaza arcuadal")

centru(0) = 0#: centru(1l) = 0#: centru(2) = O#

raza2 = (razal *5) / 4

raza4 = (4 *raza3) / 3

alfa = (raza2 * raza2 + razal * razal - raza4 a#dZ (2 * raza2 * razal)
unghi = Atn(-alfa / Sgr(-alfa * alfa + 1)) + 2 * A1)

pi = 3.14159265

Set arcobj = ThisDrawing.ModelSpace.AddArc(centazal, O, pi - unghi)
Set arcobj = ThisDrawing.ModelSpace.AddArc(centazal, pi + unghi, 2 * pi)
piesa.listaAfisare.AddIltem ("se deseneaza arcuadal")

"afiseaz in lista de afiare & se deseneaarcul de raxl”

raza2 = (razal *5) / 4
raza4 = (4 *raza3) / 3
,Se calculeaz raza 2 pentru arculg raza 4 pentru cercul 4”

Pentru a desena arcul vom avea nevoie de éaghod arcuri:
- un arc de la 0 la pi-unghi
- un arc de la pi+unghi la 2*pi

Se folosgte comandaSet arcobj= ThisDrawing.ModelSpace.AddArc(centru,

raza, unghiul de inceput, unghiul final).
Se va definarcobjca AcadArc (Dim arcobj As AcadArc)
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Pentru arcul de la O la pi-unghi se consiger

* Centrul:centru(0) = 0#: centru(1) = 0#: centru(#

» cos(alfa)= (raza2 * raza2 + razal * razal - razadzad) / (2 * raza2 *
razal)

* unghi = Atn(-alfa / Sqgr(-alfa * alfa + 1)) + 2 * A{l) (se face
arccos(alfa))

» unghiul de Tnceput este 0

* unghiul final este pi -unghi

e pi=3.14159265

» Set arcobj = ThisDrawing.ModelSpace.AddArc(centrazal, 0, pi -
unghi) (se deseneazin arc cu centrul=centru, raza=razal, unghiul de
nceput este 0, unghiul final este pi —unghi).

Pentru arcul de la pi+unghi la 2*pi se conside

» Centrul:centru(0) = 0#: centru(1) = 0#: centru(D#

» cos(alfa)= (raza2 * raza2 + razal * razal - razadza4) / (2 * raza2 *
razal)

* unghi = Atn(-alfa / Sqgr(-alfa * alfa + 1)) + 2 * A{l) (se face
arccos(alfa))

» unghiul de Tnceput este pi+unghi

* unghiul final este 2*pi

* pi=3.14159265

» Set arcobj = ThisDrawing.ModelSpace.AddArc(centazal, pi + unghi,
2 * pi) (se deseneazun arc cu centrul=centru, raza=razal, unghiul de
Tnceput este pi + unghi, unghiul final este 2 * pi)

Pentru a calcula unghiul alfa s-au parcurs uftorii pasi:

in primul triunghi h? =raza4® - x?

in al doileatriunghi h? =razal? —(raza2 - x)2
— razad® - x? = razal® —(raza2- x)2
— razad? - x? =razal® -raza2? - x° + 2* x* zaz®

_ razad? —razal? + raza2?
2* raze2

- raza42 - razal2 + raza22
raza2 — x _ raz 2% raza?
razal razal
raza22 - raza42 + razal2
2* raze2* razel

cos(alfa) =

cos(alfa) =

unghi=arccos(alfa)=Atn(-alfa / Sqgr(-alfa * alfa y) ¥ 2 * Atn(1)
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Arcul de razi2

Raza4 \ Raza2

\ ‘
/ \ L\
\ /
N\
N

/ \\ Unghiul alfa
Raza?2

Inaltimea(h)

Razas

Pentru a desena arcul deaage folosesc urfitoarele instruguni:

piesa.listaAfisare.AddItem ("se deseneaza arcuada?")

alfa=1 - (raza4 *raza4) / (2 * raza2 * raza2)

unghi = Atn(-alfa / Sqr(-alfa * alfa + 1)) + 2 * A1)

Set arcobj = ThisDrawing.ModelSpace.AddArc(centaza2, 0, pi - unghi)

Set arcobj = ThisDrawing.ModelSpace.AddArc(centaza2, pi + unghi, 2 * pi)

piesa.listaAfisare.AddItem ("se deseneaza arcuada?")
"afiseaz in lista de afiare & se deseneaarcul de rai2”

Pentru calcule se vor folosi acelealori pentru raza2, raza4.
raza2 = (razal *5) / 4
razad4 = (4 *raza3) / 3
,Se calculeazraza 2 pentru arcules?raza 4 pentru cercul 4”

Pentru a desena arcul vom avea nevoie deléagou arcuri:
- un arc de la 0 la pi-unghi
- un arc de la pi+unghi la 2*pi

Se folosge comanda: Set arcobj= ThisDrawing.ModelSpace.Ad&ntru,
raza, unghiul de Tnceput, unghiul final)

Pentru arcul de la O la pi-unghi se consiger

» se folosegte acelai centru ca la arcul 1- centru(0) = 0#: centru(10#
centru(2) = 0#
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cos(alfa)= alfa = 1 - (raza4 * razad) / (2 * razaaza?)

unghi = Atn(-alfa / Sqgr(-alfa * alfa + 1)) + 2 * Afl) (se face
arccos(alfa))

unghiul de inceput este 0

unghiul final este pi -unghi

pi = 3.14159265

Set arcobj = ThisDrawing.ModelSpace.AddArc(centraza2, 0, pi -
unghi)

Pentru arcul de la pi+unghi la 2*pi se conside

Centrul:centru(0) = 0#: centru(1) = 0#: centru(D#=

cos(alfa)= (raza2 * raza2 + razal * razal - razadzad) / (2 * raza2 *
razal)

unghi = Atn(-alfa / Sqr(-alfa * alfa + 1)) + 2 * Af{l) (se face
arccos(alfa))

unghiul de inceput este pi+unghi

unghiul final este 2*pi

pi = 3.14159265

Set arcobj = ThisDrawing.ModelSpace.AddArc(centaza2, pi + unghi,
2 pi)

Pentru a calcula unghiul alfa s-au parcurs uftorii pasi:

in primul triunghi h? =razad? - X2

in al doileatriunghi h? =raza2? - (raza2 - x)2
— razad® - x? =razal® —(raza2 - x)2

= raza42 - x2 = raza22 - razaZ2 - x2 +2* X* zazd®

= razad?®
"~ 2* raza2
raza2 - razad” 2
cos(alfa) = raza2 — x _ 2* raza? _ 1- razad
aza2 raza2 2% raza2?

unghi=arccos(alfa)=Atn(-alfa / Sqgr(-alfa * alfa y) ¥ 2 * Atn(1)
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Arcul de razi 3

Unghiul alfa

Inaltimea (h)

Pentru a desena arcul deafage folosesc uriitoarele instruguni:

piesa.listaAfisare.AddIltem ("se deseneaza arcuada3")

centru(0) = 0# - raza2: centru(1) = 0#: centru(D¥=

alfa =Sqr(3) / 2

unghi = Atn(-alfa / Sgr(-alfa * alfa + 1)) + 2 * A1)

Set arcobj = ThisDrawing.ModelSpace.AddArc(centaza3, unghi, pi)

Set arcobj = ThisDrawing.ModelSpace.AddArc(centaza3, pi, 2 * pi - unghi)

piesa.listaAfisare.AddIltem ("se deseneaza arcuada3")
"afiseaz in lista de afiare ¢ se va desena arcul de #3z

Pentru calcule se vor folosi acele@alori pentru raza2i raza4.
raza2 = (razal *5) / 4
raza4 = (4 *raza3) / 3

Pentru a desena arcul vom avea nevoie deléapbu arcuri:
- un arc de la unghi la pi
- unarcdelapila?2*pi-unghi

Se folosge comanda: Set arcobj= ThisDrawing.ModelSpace.Ad(b&ntru,
raza, unghiul de inceput, unghiul final)

Pentru arcul de la unghi la pi se consider

» Centrul: centru(0) = 0# - raza2: centru(1) = Omtog2) = 0#

» cos(alfa)=alfa =1 - (raza4 * raza4) / (2 * raza2aza2)

 unghi = Atn(-alfa / Sqgr(-alfa * alfa + 1)) + 2 * A{l) (se face
arccos(alfa))
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* unghiul de Tnceput este unghi

» unghiul final este pi

e pi=3.14159265

* Set arcobj = ThisDrawing.ModelSpace.AddArc(centaza3, unghi, pi)

Pentru arcul de la pi la 2 * pi - unghi se coter:
» Centrul:centru(0) = 0#: centru(1) = 0#: centru(#
» cos(alfa)= (raza2 * raza2 + razal * razal - razadza4) / (2 * raza2 *

razal)
 unghi = Atn(-alfa / Sqgr(-alfa * alfa + 1)) + 2 * A{l) (se face
arccos(alfa))

* unghiul de Tnceput este pi

* unghiul final este 2*pi -unghi

* pi=3.14159265

» Set arcobj = ThisDrawing.ModelSpace.AddArc(centaza3, pi, 2 * pi -
unghi)

NI

Triunghiul din figu#i este echilaterabk> cos(alfa) =
unghi=arccos(alfa)=Atn(-alfa / Sqgr(-alfa * alfa y) ¥ 2 * Atn(1)

Cercul 4 de rad 4
Pentru a desena cercul 4 deidaze folosesc urfitoarele instruguni:
piesa.listaAfisare.AddItem ("se deseneaza cercid rtaza4")
centru(0) = 0# - raza2: centru(1) = 0#: centru(Dp=
Set circleobj = ThisDrawing.ModelSpace.AddCirclefira, raza4)

piesa.listaAfisare.AddItem ("se deseneaza cercid rtaza4")
"afiseaz n lista de afiare & se va desena cercul 4 deadiz

Pentru a desena un cerc se faitese
Set circleobj = ThisDrawing.ModelSpace.AddCircler{tru, raza) :
- centrul este centru(0) = 0# - raza2: centru(1) =ce#tru(2) = 0#
- raza=raza4

Se va defincircleobjca AcadCircle (Dim circleobj As AcadCircle)
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Polilinia

Pentru a desena polilinia se folosescatwarele instruguni:

Dim punctstart(0 To 2) As Double

Dim punctfinal(0 To 2) As Double

Dim linie(0 To 2) As AcadEntity
piesa.listaAfisare.Addltem ("se deseneaza polil)nia

punctstart(0) = O# - raza2 + 6 * raza3 / 7. pumctil)

O# + raza3 / 2:

punctstart(2) = 0#

punctfinal(0) = 0# - raza2 + 7 * raza3 / 6: puncaf(l)

O# + raza3 / 2:

punctstart(2) = 0#

Set linie(0) = ThisDrawing.ModelSpace.AddLine(pwstatt, punctfinal)
punctfinal(0) = O# - raza2 + 7 * raza3 / 6: pun@f(l) = O# - raza3 / 2:
punctstart(2) = 0#

Set linie(1) = ThisDrawing.ModelSpace.AddLine(li{@e EndPoint, punctfinal)
punctfinal(0) = O# - raza2 + 6 * raza3 / 7: pun@f(l) = O# - raza3 / 2:
punctstart(2) = 0#

Set linie(2) = ThisDrawing.ModelSpace.AddLine(li(ie EndPoint, punctfinal)

ThisDrawing.ModelSpace.AddLine(punctstart, @tinal) —desenedzo linie
ntre punctele punctstayitpunctfinal

Pentru a desena o linie se parcurgipa

se vor defini: punctul de start, punctul finallinia ca vectori de trei
elemente, (componentele xsiyz pentru puncte iar polilinia are trei linii).
se deseneazo linie intre punctul de stagt punctul final: Set linie(0) =
ThisDrawing.ModelSpace.AddLine(punctstart, punetfin punctstart(0)
= 0# - raza2 + 6 * raza3 / 7: punctstart(1) = Ovdaza3 / 2: punctstart(2) =
O#si punctfinal(0) = 0# - raza2 + 7 * raza3 / 6: pumaf(1l) = O# + raza3
/ 2: punctstart(2) = 0#

se deseneaz o linie Tintre punctul final al liniei precedente
(linie(0).EndPoint)si noul punctul final: punctfinal(0) = 0# - raza2/+*
raza3 / 6: punctfinal(1) = O# - raza3 / 2: puncté®y = 0# Set linie(1) =
ThisDrawing.ModelSpace.AddLine(linie(0).EndPoinangtfinal)

se deseneaz o linie intre punctul final al liniei precedente
(linie(1).EndPoint)si noul punctul final: punctfinal(0) = 0# - raza26+*
raza3 / 7: punctfinal(1) = O# - raza3 / 2: punct§®y = 0# Set linie(2) =
ThisDrawing.ModelSpace.AddLine(linie(1).EndPoinangtfinal)
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Private Sub raza3_afterupdate()

piesa.listaAfisare.AddIltem ("s-a introdus raza doc3")
piesa.listaAfisare.Addltem  ("valoarea introdusa eest raza3=" +
piesa.raza3.Value)

verificare_numar (piesa.razal.Value)

X = piesa.razal.Value / 3

y = piesa.razal.Value / 5

If piesa.raza3.Value > x Then

mesaj = MsgBox("raza3 trebuie sa fie mai mica déeastr(x), vbOKOnly +
vbCritical, "atentie")

corect = False

Elself piesa.raza3.Value <y Then

mesaj = MsgBox("raza3 trebuie sa fie mai mare deestr(y), voOKOnly +
vbCritical, "atentie")

corect = False

Else

corect = True

piesa.listaAfisare.AddItem ("valoarea introdusaeesbrecta”)

End If

End Sub

date arcuri

raza primului cerc G

date arcuri

raza primului cerc

raza cercului trei mai

! raza cercului krei mai
mica decat razal

mica decak razal 1

atentie

@ raza3 trebuie sa fie mai mica decat 2

T aaE 1424

1 | waloarea introdus

| 5-a Inkrodus raza
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Private Sub razal AfterUpdate()

piesa.listaAfisare.AddIltem ("s-a introdus raza docd")
piesa.listaAfisare.Addltem  ("valoarea introdusa eest razal=" +
piesa.razal.Value)

verificare_numar (piesa.razal.Value)

If corect = False Then

piesa.razal.Value ="

End If

End Sub

Private Sub verificare_numar(valoare)

If IsNumeric(valoare) = False Then

mesaj = MsgBox("ati introdus un caracter trebuie is&roduceti un numar",
vbOKOnly + vbCiritical, "atentie")

corect = False

piesa.listaAfisare.AddItem (“valoare este incorantdiind o cifra™)

Elself Val(valoare) <= 0 Then

mesaj = MsgBox("numarul introdus trebuie sa fiedtpozitiv*, vbOKOnly +
vbCritical, "atentie")

corect = False

piesa.listaAfisare.AddIltem ("valoarea introdusaeessicorecta trebuie o valoare
mai mare ca zero")

Else

corect = True

piesa.listaAfisare.AddItem (“valoarea introdusaeesbrecta”)

End If

End Sub
date arcuri — date arcuri
raza primului cerc & raza primului cerc -3

atentie atentie

@ ati introdus un caracker trebuie sa inkroduceti un numar 6 numarul introdus trebuie sa fie skrick pozitiv
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AfterUpdateeste o metadasociai casetelor de editare din Visual Basic, care
execul 0 agiune la terminarea editi textului Th aceste casete.

Prima linie de cod diPrivate Sub razal afterupdatedfisazi textul "s-a
introdus raza arcului 11n caseta ligt, apoi daa valoarea razei 1 este corett
lista de afjare apare mesajul'valoarea introdusa este razal=" +
piesa.razal.Valuéin loc depiesa.razal.Valuapare valoarea razeil introduse
de la tastatui).

Prima linie de cod dirPrivate Sub raza3_afterupdatedjisazi textul "s-a
introdus raza arcului 31n caseta list, apoi dag valoarea razei 3 este coreat
lista de afjare apare mesajul'valoarea introdusa este raza3=" +
piesa.raza3.Valuéin loc depiesa.raza3.Valu@apare valoarea razei3 introduse
de la tastatui)

in metod@rivate Sub raza3_afterupdate(ai apar nite condiii:

- daa razal/5<raza8l raza3<razal/3 atunci valoarea razei3 este cosect

se va folosi pentru desenare

- daa razal/5>raza§i raza3>razal/3 valoarea razei 3 este incargetpar

mesaje de tipulraza3 trebuie sa fie mai mica decat " +str(sgu'raza3
trebuie sa fie mai mare decat " +str(y),

- str(x) afisazi valoarea razal/3

- str(y) afisazi valoarea razal/5

in cazul in care o valoare estesgiedorim g fim avertizai asa ¢i se mai
creaz o fungie verificare_numar(valoare)Acesti fungie ne avertizeagzdaa
valoarea introdusde la tastatdr este un caracter sau un rimmegativsi ne
permite modificarea valorii razei 1. Dase introduce o valoare @i atunci
apare pe ecran un mesaj de tifati introdus un caracter trebuie sa introduceti
un numar”sau"numarul introdus trebuie sa fie strict pozitivAceasi funtie
este apelat in fungiile Private Sub razal_ afterupdate(): verificare_numar
(piesa.razal.Value)si Private Sub raza3 afterupdate(): verificare_numar
(piesa.raza3.Valugse verific valorile razelor ki 3)
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