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1. Noti de prezentare

Obiectul de studiu al informaticii cgiinta interdisciplinai este prelucrarea autoria informaiei
cu ajutorul calculatoarelor electronice. Ca disngpkcolari informatica are cacop principaformarea si
dezvoltarea gindirii algoritmice a elevuluisi se Tntemeiaz peprincipiile:

- Tmbinarea proceselor de predaredtave a cungintelor teoretice cu activtile practice la

calculatoarele personale;

— adapirii cunostintelor predate la virsta elevilor;

— interdisciplinarisii;

— adecvrii metodelor de predare-ifare la instruirea asistatle calculator;

— echilibrarii Tncarcaturii informaionale si continuitatii intre clasesi cicluri prin ealonarea
materialului teoretic in funie de particularittile de virsi ale elevuluisi in concordati cu
performanele programelor de instruire, programelor de aplic programelor de sistem ale
calculatorului;

— diferentierii si individualizarii predarii-invatarii;

— stabilirii unui nivel obligatoriu de praétjre Tn domeniul informaticisi formarii capacititilor de
avansare la insirea temelor necunoscwein aplicarea tehnologiilor inforni@nale moderne.

Repartizarea cortinuturilor pe clase

Tema/Clasa 7 8 9 10 11 12
Sisteme de operare *
Editarea textelor *
Structura calculatorului * *
Tabele de calcul *
Algoritmi si limbaje *
algoritmice

Limbajul de programare * * *
PASCAL

Baze de date *

2. Cadrul conceptual

Informatica particip la formareasi dezvoltarea generala personaliitii, accentul instruirii la
informatica fiind pus pe dezvoltarea gindirii logigealgoritmice (structurate). Activitatea persoairdr-
un mediu ce devine informatizat este posilsibmai avind cunginte si deprinderi de comunicare cu
calculatorul, fapt ce se exprinprin ngiunea decultur i informationala. Informatica castiinta dicteaz
necesitatea unei pr#yi generale a persoanelor care ulterior vor zailicalculatorul, nelele de
calculatoarsi sistemele informgonale.

Scopulinstruirii informatice in Tn&amintul preuniversitar presupune:

— pregitirea psihologié si practici a copiilor pentru aplicarea calculatorului la tarprecolai si

scolar mica prin activititi de joc, cunosgtere, instruire;

- nswirea posibiliitilor calculatoruluisi formarea deprinderilor practice de lucru cu el;

— studierea informaticii catiinta care include elemente de algoritmizare, modelgregramare,

logica, naiunile de acumulare,agtraresi prelucrare a informgei.

Realizarea scopului in studiu const:

— studierea sistemului de calcul ca instrument (ediale text, editoare grafigede sunet, tabele de

calcul, sisteme de gestiune a bazelor de date etc.)



— studierea sistemului de calcul ca obiect (bazejedxi aritmetice ale tehnicii de calcul, structura
si functionarea calculatorului, dispozitivelor perifericeielelor de calculatoare);

- formarea gindirii algoritmice.

Gindirea algoritmici prevede:

analiza structuréala problemei;

divizarea problemelor complexe in probleme mai $&ngpreducerea lor la cele deja rezolvate;

estimarea complexitii algoritmilor desting soluionarii problemelor n studiu;

utilizarea metodelor formale pentru elaborarearéigdor si scrierea programelor respective.

Cungtintele din domeniul informaticii au un caracter unsadrsi se apli@, practic, in toate
domeniile actividtii umane.

3. Obiective generale la informatié*

1. Cunoaterea conceptelor informatice fundamentale,atifor de misuri a cantititii de informaie,
a metodelor de codificakg decodificare a informgei textuale, grafice, audig video.

2. Cunoaterea bazelostiintifice ale tehnicii de calcui ale tehnologiilor informgaonale, algebrei
booleenssi sistemelor de numetia, limbajelor de programare, modei si metodelor numerice.

3. Formarea gindirii algoritmicegi aplicarea cungiintelor din domeniul limbajelor de programare
pentru rezolvarea problemelor freecvent intilnit@dtivitatea cotidian

4. Utilizarea calculatorului, telelor de calculatoargi a sistemelor informatice pentru colectarea,
inregistrarea, organizarea, prelucrarea, anakpaerentares interpretarea datelor.

5. Formarea deprinderelor de utilizare a programeraglicaii destinate pstrarii si preluchrii
informaiei cu ajutorul procesoarelor de texte, programelercalcul tabelar, sistemelor de gestiune a
bazelor de date, programelor multimedia.

6. Dezvoltarea capadiilor de acomodare la un mediu inforfie@al in contind schimbaresi
transformare.

7. Dezvoltarea responsabiiilor vizind utilizarea tehnicii de calcyl a tehnologiilor informgaonale
n scopul accasii si difuzarii informaiilor de interes personal sau public.

8. Stabilirea conexiunilor intrasi extradisciplinare ale informaticii.

! Obiectivele generale au fost reformulate pentcoraspunde taxonomiei integrative: Custeee, Aplicare, Integrare



4.1. PROGRAME LA INFORMATIC A
4.1. CLASA a X-a

Repartizarea orelor

Predare/initare 28
Recapitulare/evaluare 3
La dispoziia profesorului 4

Total: 35 ore — o afr saptaminal

Repartizarea orelor pe capitole

Partea |I. Limbajul de programare PASCAL
1 | Tipuri de date structurate 8
2 | Fisiere 4
Partea a ll-a.  Structura calculatorului

3 | Informgia 6

4 Bazele aritmetice ale tehnicii de calcul 4

5 | Structura calculatorului 4

6 | Raele de calculatoare 2
Total: 28

Note:

1. Repartizarea orelor pe capitole este orierdativ
2. Ordinea capitolelor poate fi schimbatad nu este afectaiogicastiintifica sau didacti.
3. Coninuturile se predau (de reglilin ordinea din manualele liceale.

Obiective cadru. Obiective de referina. Continuturi

Partea I. Limbajul de programare PASCAL

1. Cunoatereasi utilizarea tipurilor de date structurate: TIPURI DE DATE
STRUCTURATE

- sa defineass formulele metalingvisticei diagramele sintactice Tipuri de dateablou
ale declargilor de tipuri de date tablou; (array).

— si explice modul de referire a componentelor tablori

— ga utilizeze instrugunile repetitive pentru prelucrarea
componentelor tablourilor;

— s elaboreze programe in care se utilizet@ablouri;

- si defineass formulele metalingvisticei diagramele sintactice Tipuri de dateyir de
ale declargilor de tipuri de datair de caractere; caractere

— sa explice modul de referire a componenteiaurilor de
caractere;

2 Din curriculum au fost omise actititle de Tnvitare. Se preconizeaza ele 5 fie incluse in ghidul profesorului. Tot odat
profesorului i se oféarmai mult libertate in alegerea actigjiior respective.



si elaboreze programe in care se utilizedri de caractere;

si defineasa formulele metalingvisticgi diagramele sintacticq
ale declargilor de tipuri de date articol,

si cunoasg modul de referire a cimpurilor datelor de tip
articol;

si explice opergile admise pentru prelucrarea articolejor
componentelor lor;

si elaboreze programe in care se utilizegzuri de date
articol;

» Tipuri de datearticol
(record)

si defineass formulele metalingvisticgi diagramele sintacticq
ale instru@unii with;

si explice modul de referire a cimpurilor datelortigeearticol Tn
interiorul instrugiunii with;

sd Tnlocuiasa instrugiuneawith a unui program cu o secvén
echivalerni de instruguni;

si elaboreze programe in care se utilizgastrugiuneawith;

» Instrugiunea cu (with)

. Creareai prelucrarea fiierelor:

FISIERE

si cunoasg structura datelor de tipsfer si semnificaia
simbolului sfigit de fisier;

si explice modul de scrierg citire a datelor din fier;

si clasifice fisierele dug tipul operaiilor permise;

si indice ordinea in care trebuie apelate proceddakinate
preluctirii datelor de tip fier;

Generaliiti despre
fisiere

informaiei:

— si creeze fiere textsi si prelucreze datele respective; Fisiere text
Partea a Il-a. Structura calculatorului
3. Cunoatereasi utilizarea ngiunilor de baz din teoria INFORMATIA

si explice sensul uzual al cuvintului infortieg

si descrie structura genetal sistemelor de transmitere, stoc
si prelucrare a informgei;

si defineasg modelul matematic al sursei de inforea

Stocarea, transmitereg

hpbprelucrarea
informatiei. Sursa de
informatie, destinatarul
informaiei

si defineass unitatea de @sumi a cantisitii de informaie;
si calculeze cantitatea de inforfieaemis de surs;

Cantitatea de
informaie.

Unitatea de risuia a
cantititii de informgie.
Bitul si multiplii lui

s calculeze cantitatea de infortieadintr-un semn al
alfabetului;

si dea exemple de alfabete bingirde cuvinte in alfabetele
respective;

Semnesi alfabete.
Alfabetul binar.
Cuvinte binare.
Lungimea cuvintelor
binare.

sa explice opergile de codificaresi decodificare a mesajelor;

Operaii de codificare
si decodificare a
mesajelot.

si explice opergile de discretizare in spa si discretizare in

Cuantizarea imaginilor

3 Pentru profilul umanist au fost exclusgdtele cu tip.
* Au fost incluse opetdle de codificaresi decodificare a mesajelor, necesare pentru naséggrin Internet.




valoare a imaginilor statice;

— si explice operga de discretizare a imaginilor dinamice in
timp;

— sa calculeze cantitatea de inforfirgacortinuta in imaginile
staticesi imaginile dinamice;

staticesi a imaginilor
dinamice.

- sadistingi si s dea exemple de patori staticisi purtatori
dinamici de informge;

Reprezentares
transmiterea
informaiei.

4. Cunoaterea aritmetici de calculator:

BAZELE
ARITMETICE ALE
TEHNICII DE
CALCUL

— sadea exemple de sisteme pamialesi nepoziionale de
numeraie;

Sisteme de numetia.
Sistemele binar, octal

fiecarei unititi;
— si explice principiul de comardorin program;

— s efectueze conversia numerelor din baza 2, 8, s&stemul | hexazecimal
zecimalsi invers;

5. Cunoaterea structurigi principiilor de fungionare a STRUCTURA

calculatorului: CALCULATORULUI

- si descrie schema futionak a calculatorulusi destinaia Schema fungonaki a

calculatorului.
Principiul de comand
prin program

— sa descrie organizarea informge in memoria exteghsi
principiile de fungionare a memoriei externe;
— Sa enumere parametrii tehnici ai uftitor de memorie extetn

Memorii externe pe
benzi, cartele, discuri
magneticesi discuri
optice

— sa descrie schemele blgcprincipiile de fungionare a
vizualizatorului, tastaturigi imprimantelor;
— sa enumere parametrii tehnici ai uftitor de intrare-igire;

Vizualizatorulsi
tastatura. Imprimantele

- si enumere parametrii tehnigieconomici care caracterizeiaz| Genergi de
un calculator; calculatoare.
- si clasifice calculatoarele n futie de performatele lor; Clasificarea
calculatoarelor.
6. Intelegerea principiilor de futionare a reslelor de RETELE DE
calculatoare: CALCULATOARE

— sa explice structura telelor de calculatoarg destinaia
partilor componente ale telei;

— sa explice tehnologiile de cooperare Tipere
— si descrie structura telei Internet;
— &a utilizeze serviciile Internet;

Reele localesi retele
regionale. Resle
globale.

Tehnologii de
cooperare in tea®
Reeaua Internet.
Servicii Internef.

® Conversia numerelor dintre sistemele binar, agtaéxazecimal a fost excliis
6 “Arhitecturasi topologia reelelor” a fost exclus
 Au fost concretizate aplidde de reea.




4.2. CLASA a Xl-a

Repartizarea orelor

Predare/initare 26
Recapitulare/evaluare 4
La dispoziia profesorului 5

Total: | 35 ore — o0 ar siptaminal

Repartizarea orelor pe capitole

Limbajul de programare PASCAL
1 | Fungii si proceduri 20
2 | Metode de elaborare a produselor program 6
Total: 26
Note:

1. Repartizarea orelor pe capitole este oriengativ
2. Ordinea capitolelor poate fi schimbatac nu este afectatogicastiintifica sau didactig.
3. Coninuturile se predau (de regdlin ordinea din manualele liceale.

Obiective cadru. Obiective de referina. Continuturi
Limbajul de programare PASCAL
1. Cunoatereasi utilizarea fundiilor si procedurilor: FUNQI SI
PROCEDURI
— sa defineasa termenii: problers, subproblera, programul Subprograme

principal, programul apelat, subprogram, apel dgsagram,
functie, procedu;

— sa explice modul de transfer al controlului in cazpélului
unui subprogram;

- si defineass formulele metalingvisticei diagramele sintactice Fungii®
ale declargilor si apelurilor de fungi;

— sa explice modul de transmitere a argumentgilole returnare &
rezultatelor in cazul unui apel de ftie¢

— sa elaboreze programe in care se utilizgandgii predefinitesi
fundii definite de utilizator;

- si defineass formulele metalingvisticei diagramele sintactice Proceduri
ale declargilor si apelurilor de proceduri;

— sa explice modul de transmitere a argumentgilole returnare &
rezultatelor in cazul unui apel de proceglur

— < elaboreze programe in care se utilizgaceduri
predefinitesi proceduri definite de utilizator;

- si determine domeniile de vizibilitate ale dectalar; Domenii de vizibilitate

8 Tema “Fundii si proceduri” a fost separatn doui teme distincte.



si identifice obiectele desemnate de usi@celgi nume n
diferite blocuri ale programului;

si clasifice variabilele programului in variabile ghdesi
variabile locale;

si elaboreze programe in care se utilizea@municarea prin
variabile globale;

Comunicarea prin
variabile globale

si poat utiliza diagramele sintactice pentru verificarea

Sintaxa declatglor si

corectitudinii declargilor si apelurilor de subprograme; apelurilor de

si explice opertile efectuate de calculator la exgieuunui subprograme

apel de subprogranmimia i se transmit parametri variahil

parametri valoare, parametri fyregprocedu;

. Cunoatereasi utilizarea metodelor de elaborare a programel{ METODE DE

mari: ELABORARE A
PRODUSELOR
PROGRAM

si descrie forma genetgad unititii de program;

si elaborezai sa utilizeze unifiti de program;

si estimeze complexitatea proceselor de elaborare a
programelor cyi fara aplicarea prograanii modulare;

Programarea modukar

si selecteze datele de intrare pentru testareaidunad si
testarea structutah programelor;

si rezume domeniile de aplicagierelevana rezultatelor
testrii;

si explice termenul “verificarea programelor”;

Testareai depanarea
programelor

si formuleze teorema de structur

si aplice regulile de bazale progrararii structurate;

si evidenieze avantajelgi neajunsurile prograanii structurate
in raport cu programarea convienak;

Elemente de programarg
structuras®

14

° Tema a fost inclussi pentru profilul umanist.



4.3. CLASA a Xll-a

Repartizarea orelor

Predare/initare 30
Recapitulare/evaluare 3
La dispoziia profesorului 2

Total: | 35 ore — o0 ar siptaminal

Repartizarea orelor pe capitole

Baze de date

1. | Tipuri de baze de date 2

2. | Sisteme de gestiune a bazelor de date 2

3. | Tabele 4

4. | Interogri 4

5. | Formularé® 4

6. | Rapoarte 4

7. | Prelucrarea datelor 10
Total: 30

Note:

1. Repartizarea orelor pe capitole este orierdativ

2. Ordinea capitolelor poate fi schimbatac nu este afectaiogicastiintifica sau didacti.
3. Coninuturile se predau (de reglilin ordinea din manualele liceale.

Obiective cadru. Obiective de referina.

Continuturi

Baze de date

1. Cunoatereasi utilizarea ngiunilor din domeniul bazelor de
date:

TIPURI DE BAZE DE
DATE

- si explice sensul termenilor biade date, sistem de gestiune
bazelor de date;

— si descrie structura bazelor de date ierarhice tgase
relaionale;

aNotiuni si concepte. Baze

de date ierarhice. Baze ¢le
date in reea. Baze de
date relgonale

2. Cunoatereasi utilizarea nagiunilor din domeniul sistemelor de
gestiune a bazelor de date:

SISTEME DE
GESTIUNE A
BAZELOR DE DATE

— si descrie structursi functiile sistemelor de gestiune a bazel
de date;

— si explice destinga obiectelor bazelor refanale de date;
- sidistingi etapele de elaborare a unei baze de date;

— s explice rolul persoanelor antrenate in elaborgratlizarea
bazelor de date;

piStructurasi functiile

sistemelor de gestiune g
bazelor de date. Etapelé
de elaborare a unei baze
de date

10 Termenul “Machete” a fost inlocuit cu “Formulare”.



3.
tabelelor bazei de date:

Cunoatereasi utilizarea metodelor de creagieeditare a

TABELE

si descrie structursi sa explice destinga tabelelor bazei de
date;

si creeze tabele cu ajutorul sistemului de asistsau prin
proiectare independett

Destinaia si structura
tabelelor. Crearea
tabelelor

si utilizeze metodele de introducere a datelor Tel&b

si creeze tabelg sa introduc datele respective pentru
problemele frecvent intilnite Tn matematiéizica, biologie,
chimie, geografie etc.;

Introducerea datelor in
tabel

sa utilizeze tehnicile de modificare a structurii éadui;
s utilizeze opergile de editare a tabelelgrinregistarilor;

Modificarea structurii
unui tabel. Editarea
Tnregistarilor

si descrie tipurile de corglaintre tabele;

Stabilirea corelgilor

- si explice opergile respectivesi sa poati stabili corelgii intre | intre tabele
tabele;
4. Cunoatereasi utilizarea metodelor de creagieeditare a INTEROGARI

interodirilor bazei de date:

si descrie tipurile de interag si si explice efectele
interodgirilor;

si elaboreze interdgi cu ajutorul sistemului de asistérsau
prin proiectare independent

Destinaia si structura
interogdirilor. Crearea
unei interogri

si elaboreze interdgi pentru selectarea datelor;

Sortareai gruparea
nregistarilor™.

si elaboreze intercgi de agiune;

Interogiri pentru
adiugare, actualizarg
eliminaré?.

5.
formularelor:

Cunoatereasi utilizarea metodelor de creagieutilizare a

FORMULARE"

si descrie structurgi sa explice destinga formularelor;
si identifice elementele care atoiesc formularele;

si elaboreze formulare cu ajutorul sistemului detasis sau
prin proiectare independent

Destinaia si structura
formularelor. Crearesi
functionarea unui
formular

si aplice tehnicile de modificare a formularelor;

Modificarea formularelor

si utilizeze formulare pentru vizualizarea, modifieagi
validarea datelor;

Folosirea formularelor

si explice modul de funionare a formularelor pe baza
tabelelor corelate;

si elaboreze formulare pe baza tabelelor corelate;

Crearea formularelor pe
baza tabelelor corelate

6.
rapoartelor:

Cunoatereasi utilizarea metodelor de creagieutilizare a

RAPOARTE

si descrie structurgi sa explice destinga rapoartelor;

si identifice componentele care atigiesc raportul, sewnile si
controalele;

Destinaia si structura
rapoartelor. Crearega
fungtionarea unui raport

1 Calculul totalurilor a fost exclus.
12 Interogirile pentru crearea unui tabel au fost excluse.
13 Termenul “Machete” a fost inlocuit cu “Formulare”.

10



si elaboreze rapoarte cu ajutorul sistemului de exgissau prin
proiectare independent

si descriesi si poati utiliza tehnicile de modificare a
rapoartelor;

Modificarea rapoartelor

si elaboreze rapoarte principale cu subrapoarteglarsau
ierarhizate;

Crearea rapoartelor pe
baza tabelelor corelate

. Cunoatereasi utilizarea metodelor de prelucrare a datelor:

PRELUCRAREA
DATELOR

si identifice componentelg sa aplice regulile de formare a
expresiilor;

si poati evalua expresiile;

sd construiast expresii cu ajutorul sistemului de asigten

Expresii. Construirea
expresiilor

s utilizeze opergile destinate sodtii inregistarilor, cautarii si
Tnlocuirii valorilor;
si elaboreze filtre pentru selectarea inregigor;

Sortarea

Tnregistérilor. Cautareasi
Tnlocuirea valorilor. Cre-
areasi folosirea unui
filtru

si utilizeze tehnicile de grupasetotalizare a datelor;

Grupareai totalizarea
datelor ntr-o interogare

si utilizeze tehnicile de grupare a datelor intr-apart;

Grupareai totalizarea
datelor intr-un raport

Si cunoass si s poati utiliza tehnicile de formatare a datelor
texte, tabele, obiecte grafice;

Formatarea datelor

11



5. Sugestii metodologice

Componentele de baale tehnologiei didactice pentru predareaiianea informaticii sunt:

1. Predarea de custinte si formarea de capadii specifice informaticii. Aceste cusginte sint
incluse n tabelele respective din programelefiarmatica.

2. Antrenarea sistematiwizind Th mod distinct uriioarele domenii:

- Intelegerea conceptelor;

— cunogterea metodelor de formalizare a problemgiale elaborare a algoritmilor respectivi;

— cunogaterea metodelor de elaborare a programelor;
aplicarea programelor elaborate produselor program pentru prelucrarea infarena

3. Utilizarea metodelor active pentru Tgisea individuad a noilor tehnologii informgonale prin
intermediul instruirii asistate de calculator.

6. Sugestii pentru evaluaré*

Se recomandaplicarea celor trei tipuri de evaluaretimi, curend si sumati.

Evaluarea initiala se va efectua la inceputul fieei programe de predare-taresi are drept scop
stabilirea nivelului de pregjre al elevului la momentul dat. Rezultatele ewslwor fi folosite pentru
selectarea sarcinilor individuale gradate ca difata.

Evaluare curenta se va realiza pe parcursul procesului didactisguere mici. Obiectivele de
referina din programele n studiu vizeaarmatoarele categorii de abiit:

— cunogterea conceptelor teoretice;

— cunogterea algoritmilor de prelucrare a infories

— elaborarea programelor pentru rezolvarea problentipice;

— elaborarea programelor pentru rezolvarea problemeelamplici un anumit grad de creativitate;

— prelucrarea informei la calculator cu ajutorul programelor elabordéeelevi sau a programelor

standard.
Prin urmarepbiectivele de evaluareot fi formulate direct din ceriale exerdiilor propuse. Evaluarea se
efectueai prin testri, probe scrise. In continuare prezentexemple de itemi pentru evaluarea curent

1. Se considérdeclaraile:

type Vector=  array[l..5] of real;
Matrice= array[l1..3,1..4] of real;
Linie= array[l..4] of real;
Tabel= array[l..3] of Linie;
var V : Vector;
M : Matrice;
L : Linie;
T : Tabel;
X : real;
i : integer;

Care din atribuirile ce urmeasint corecte:

a) T[3]:=T[1]; ) T[21:=V;
b) M:=T; m) L:=T[3];
c) L=V, n) T[1,2]:=M[1,2];

14 Au fost inclyi itemi caracteristici pentru profilul umanist.
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d) L[3]:=x; 0) T[1,2]:=M[1,2];

e)x:=i; p) M[1]:=4;

f) i=x; q) M[1,3]:=L[2];
g) L[3]:=i; r) x:=T[1][2];

h) i:=M[1,2]; s)x:=M[1];

i) x:=V[4]; t) L:=M[1];

i) L[3]:=V[4]; u) V[5]:=M[3,4];
K) T[1]:=4;

2. Se considarurmitoarele declang:

t ype Culoare = (Galben, Verde, Albastru, Violet) ;
Nuanta = set of Culoare ;
var NT : Nuanta ;

Scrigi valorile posibile ale variabileNT:

3. Precizé ce va afga la ecran programul ce urmeaz

Progr amP101;
{ Parametru valoare si parametru variabil a}
var a, b:integer;

procedur e P(x : integer; var y : integer);
begi n

X:=X+1,;

y:=y+1;

writeln('x=", X, ' y=', y);

end; {P}

begi n

a:=0;

b:=0;

P(a, b);

writeln('a=', a, ' b=, b);
readin;

end.

Evaluarea sumati\i se va realiza la sfitul fiecarui capitol, semestrgi anscolar. Ca elemente

componente ale instrumentelor de evaluare se raudinudilizarea itemilor de tip rezolvare de probkela

calculator. Exemple:

1. Fiecare linie a §ierului text comine urmatoarele date, separate prin gpa

— numirul de ordine (integer);
— numele (ursir de caractere ce nu qame spaii);
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- nota la disciplina 1 (real);
- nota la disciplina 2 (real);
- nota la disciplina 3 (real);
Elaborai un program care:
a) creeai o copie de rezedva fisierului in studiu;
b) tipareste coninutul fisierului la imprimari;
c) creeai un fisier liniile caruia conin urmitoarele date separate prin gspaumarul de ordine
(integer), numeles{r de caractere), nota medie (real).
Fisierul creat in punctut trebuie af§at la ecrani tiparit la imprimant.

2. Se considérdeclaraia

t ype Vector= array [1..20] of char;
Elaborai un subprogram care:

a) afiseazn componentele vectorului la ecran;

b) calculeaa nuntrul de vocale;

C) inverseai componentele vectorului;

d) calculeaz numarul de consoane;

e) verifica dac cel puin o componerita vectorului repreziatun semn de puncttie;
f) calculeaz numirul semnelor de puncttie;

g) verifica daci cel puin o componerita vectorului este egatu caracterul dat.

3. Fie dai o propoziie ce cofine cel mult 100 de caractere. Cuvintele din prof@zsint separate
prin spaiu. Scrigi un program, care exclude din propgzitoate cuvintele, care incep cu litera ,a”".

Intrare: propoaia initiala se introduce de la tastaiur

lesire: propoziia modificati se afseaz la ecran.
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